A través del tiempo, se le ha reconocido al género
dramatico su maravillosa capacidad para retratar

y presentarle al publico todo tipo de historias, y
para propiciar las mas diversas reacciones ante los
acontecimientos, ya sea a partir de hechos reales o
como resultado de la imaginacion. En esta version
de la obra La cabeza del Dragén, de Ramoén del
Valle-Inclan, se retnen las caracteristicas propias
de los personajes ideados por el autor espaiiol

con una actualizada percepciéon dramatica y con
una nueva revelacion: Infantina decide tomar

su propia voz.
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Un Duende
en la torre

DUENDE. Entonces, cuando eres
pequefio puedes sofiar.
Asi que suefia.
Esto que ves es un castillo de
fantasia, como solo lo saben sofar
los nifos.
Es un castillo de niebla, bronce y
diamantes, y esta cubierto por miles
y miles de enredaderas, como solo
lo saben sofiar las nifias.
Esta historia no es solo de duendes,
principes y princesas.
Esta historia es también de ciegos y
rufianes; bufones y tenderas.
Esta historia sucedié hace miles de
anos, pero sucedi¢ distinto, porque
otros la imaginaron distinto.
Esta historia es la historia de un
principe: el Principe Verdemar.
De una princesa: la Infantina.
De un dragdn: un animal
comeprincesas.
Y de un Duende: encarcelado en
una torre.
En esta historia se suefian muchos
caminos, que en otros tiempos los
sofaron distinto. Entonces suefia.

Porque cuando eres pequefia
sabes sofar el mundo entero en
un pedazo de tela o en una pelota
de cristal.

AJONJOLI. ¢ Por qué la pelota rebota de
esa manera?

DUENDE. Ese que esta ahi es el Principe
Ajonjoli.

VERDEMAR. jParece que lleva el diablo
por dentro!

DUENDE. Ese es el Principe Verdemar.

POMPON. jEsta completamente loca!

DUENDE. Y ese es el Principe Pompon.

VERDEMAR. Es una pelota que no tiene
cordura.

AJONJOLI. &Y por qué crees que no la
tiene?

VERDEMAR. Eso es facil. Porque esta
llena de aire.

ToDOS. Y el aire y el vacio es en donde
viven mas a gusto los hombres
sabios del reino.

POMPON. Sabio como el Primer Ministro
de EL Rey.

Topos. Nuestro padre.

DUENDE. Y los tres son hijos de El Rey,
de quien no hablan muy bien.



No de él, de todos los hombres
del reino que solo dicen tonterias,

incluido el reconocido Primer Ministro.

AJONJOLI. Del que todos los periodicos
publican sus discursos.

DUENDE. El Primer Ministro bla, bla, bla,
por aca... Bla, bla, bla, por alla...

AJONJOLI. Pero la verdad es que tiene
la cabezota completamente vacia.

POMPON. Pero El Rey...

Topos. Nuestro padre.

POMPON. Le confia el gobierno de todos
los estados.

VERDEMAR. {Vamos a terminar el juego!

POMPON. Con esa pelota no se puede.

AJONJOLI. Estd loca.

POMPON. ; Por qué la lanzaste hacia alla?
La metiste por la ventana de la torre.

VERDEMAR. Voy a buscarla.

POMPON. La puerta esta cerrada.

VERDEMAR. (Y la llave?

AJONJOLI. La Reina la lleva colgada.

VERDEMAR. ¢;De la puerta de la torre?
¢Por qué?

DUENDE. Porque adentro me encuentro
encerrado yo: jel Duende! El Unico
que tiene la espada de diamante
que puede vencer al Dragon.

VERDEMAR. ;Oyes?

POMPON. ;Qué?

VERDEMAR. Es un canto.

AJONJOLI. ; DOnde?

VERDEMAR. Alla. En la ventana
de la torre.

DUENDE. jLibertad! jQuiero libertad!
iVolar como una paloma! jTan alto,
tan alto! jQuiero volar sin miedo
al gavilan!

VERDEMAR. ;Quién canta en la torre?
No conozco esa voz.

AJONJOLI. Es el Duende del bosque!
EL que atrapo el jardinero y regald
a El Rey.

Topos. Nuestro padre.

VERDEMAR. ;Un duende de regalo?

POMPON. iLos duendes no existen!
iEso que ha cazado el jardinero
no debe ser un duende!

AJONJOLI. jYo lo vi! Y cara de duende
si tiene.

POMPON. {No abriste bien los ojos!
VERDEMAR. {Era un duende de otros
tiempos que viste capa corta?
AJONJoOLI. Era un duende con barbas

y cejas gruesas.

AJONJOLI. (Quién habla?

DUENDE. EL Duende soy. El de cejas
gruesas, barbas largas y capa
corta. Principe Pompdn, abreme
la puerta de la torre y te prometo
que seras muy feliz cuando te
conviertas en rey.

POMPON. ; Es una promesa?

DUENDE. Lo que me pidas, te daré.

POMPON. Devuélveme la pelota y te
abriré la puerta.

DUENDE. ;Me lo juras?

POMPON. Mi palabra es de rey.

DUENDE. Ahi va la pelota.

POMPON. Gracias.

DUENDE. ;Y mi libertad?

POMPON. ;De qué hablas?

DUENDE. {No se debe creer en la promesa
de uno que quiere ser rey!

POMPON. Juguemos.

AJONJOLI. YO voy primero.

POMPON. No. Yo seré el primero!

VERDEMAR. El que lance la pelota
mas alto comienza.

DUENDE. Y como tontos son, la pelota
entrd otra vez por mi ventana.
iPum! iLibertad! jQuiero libertad!
iVolar como una paloma! jTan alto,
tan alto! jQuiero volar! jSin miedo
del gavildn!

VERDEMAR. jOtra vez perdimos la pelota!

AJONJoOLI. ELl Duende nos la devolvera.

ToDOS. {Sefior Duende! {Sefor Duende!

AJONJOLI. iDevuélvenos la pelota!

DUENDE. ;Me abririas la puerta, Principe
Ajonjoli?

AJONJOLI. Por mi sangre azul.

DUENDE. jAhi va tu pelota!

AJONJOLI. Gracias.

DUENDE. ;Y tu promesa, Principe Ajonjoli?
&Y mi libertad?

AJONJOLI. Mafiana sera.

DUENDE. ;Por qué no hoy?

AJONJOLi. Maflana mandaré hacer
una nueva llave para abrir la puerta.

DUENDE. Pero esta noche con mi
vida acabaran.

AJONJOLI. Pues si eres Duende,
desaparece por la chimenea o abre
un hueco en la pared y ya esta.
iContinuemos con el juego!

DUENDE. Ya veran... Pero... ;es que no
tienen sentido de la lateralidad?...
¢Qué les pasa a estos jovencitos
aspirantes a rey? jBoing! i{Han perdido
la pelota otra vez! jVoy a estallar!
iHacen que mi cabeza se infle como
un globo a punto de explotar!

ToDos. jSefior Duende, la pelota!

DUENDE. jPrimero tienen que abrir la
puerta, que me tiene prisionero!

VERDEMAR. Duende, dame la pelota
y mi promesa cumpliré.

DUENDE. No tienes la llave.

VERDEMAR. Derribaré la puerta.

DUENDE. ;Con qué?

VERDEMAR. Con estas manos.

DUENDE. No es suficiente.

VERDEMAR. Con estos hombros.

DUENDE. No bastara.

VERDEMAR. Con todo mi cuerpo.

DUENDE. No podras.

AJONJoOLI. El Rey castigara tu ofensa.

POMPON. jY la cabeza perderas!

VERDEMAR. Sefior Duende, no preste
atenciéon a mis hermanos
y no dude de mi palabra.

DUENDE. ;Quién viene alla?

ToDOS. La Reina, nuestra madre.

DUENDE. Pidele a ella la llave.

VERDEMAR. No me la dara.




DUENDE. Dile que te mire la oreja
porque te duele...

VERDEMAR. ¢ Para qué?

DUENDE. Para sacar de su bolsillo la llave.

VERDEMAR. Me descubrira...

DUENDE. |No si gritas el dolor! Ahi tienes
a La Reina...

VERDEMAR. jAy!

LA REINA. ;Qué tienes?

VERDEMAR. Creo que una avispa me entro
en el oido.

LA REINA. Déjame ver.

VERDEMAR. Me zumba por dentro.

LA REINA. NO veo nada.

VERDEMAR. Tranquila, madre, ya saldra.

DUENDE. El Principe Verdemar lo logré.
iLo logrd! Saco del bolsillo la llave,
y apenas la madre se marcho, el
Principe Verdemar la puerta de la
torre abrio. jGracias, Principe mio!

POMPON. Nuestro padre te hara castigar.

DUENDE. Si alguna vez necesitas de mis
favores, solo tienes que llamarme.
Toma este anillo.

POMPON. Te va a castigar cuando se
entere de que liberaste al Duende.

VERDEMAR. Nadie sospechara de

nosotros.
POMPON. ;Nosotros? Pero Ajonjoli
y Yo no hicimos nada.
DUENDE. Toma este anillo y, cuando
te lo pongas, me tendras de tu lado.
VERDEMAR. Cuando me lo ponga, te
tendré a mi lado.
AJONJOLI. &Y si nos culpan a los tres?
VERDEMAR. Entonces diré que soy
el Unico responsable.
POMPON. Ahi llega EL Rey.
Topos. Nuestro padre.
AJONJOLI. En compaiiia del Primer Ministro.
EL REY. Quiero que veas al Duende; es
una criatura enredadora y traviesa.
iEL muy revoltoso, deshoja las rosas
de mis jardines! Y no satisfecho,
cuando pasa La Reina, sacude sobre
su cabeza las ramas mojadas de
los arboles! jRie en la reuniones
de la gente importante! i{No lo
soporto! El jardinero lo atrapé y es
tanta mi felicidad que a mis hijos
compensareé. iPrincipe Pompon, tuyo
es mi caballo!

POMPON. Gracias, padre.

EL REY. Principe Ajonjoli, tuyo es mi
manto de armifo.

AJONJoOLI. Gracias, padre.

EL REY. Principe Verdemar, tuya
es mi espada.

PRIMER MINISTRO. Sefior, la puerta
esta abierta de par en par.

EL REY. Pero ¢;quién le dio libertad?

PRIMER MINISTRO. ;Quién tenia la llave?

EL REY. La Reina, que ahi esta.
¢Por qué lloras?

PRIMER MINISTRO. ;Por qué le baila
la corona en la cabeza?

LA REINA. jMe han robado la llave!

PRIMER MINISTRO. jHay traidores en
el palacio!

LA REINA. {Estamos como en Rusia!

EL REY. {Peor que en Rusia! jMe comeria
el corazon de quien liberd al travieso
Duende!

LA REINA. No digas eso.

EL REY. jClaro que lo digo! Me lo
comeria en carne viva y con sal.

DUENDE. Y los reyes se van. jHasta
la vista, reyes! Ya nos veremos

en los jardines y armarios del
palacio real... Aunque es hora
de visitar otros lugares...
Pero ¢qué veo?

AJONJOLI. Te cambio la espada
por el manto.

POMPON. Te cambio la espada 9
por el caballo.

VERDEMAR. Pero estoy contento
con la espada.

POMPON. No tienes derecho a la espada,
cuando ELl Rey...

Topos. Nuestro padre.

POMPON. Se dé cuenta de que al
revoltoso Duende le has dado libertad.

DUENDE. Y los dos hermanos dejaran
al Principe Verdemar solo con sus
pensamientos.

VERDEMAR. S€ que mis hermanos
capaces son de delatarme.
¢Qué hacer?

DUENDE. Entonces huyd. Dejo atras a
La Reina, a EL Rey y a sus hermanos.
Durante ese tiempo vio otros mundos,
otras tierras, otras lenguas. {Nos
veremos pronto, Principe Verdemar!



Los caminos
del Principe Verdemar

VERDEMAR. Huiré hasta donde
aguanten mis pies. Escalaré
empinadas montafias y caminaré
por frondosos bosques. Llegaré a
un lugar: una venta que atendera
una Tendera, pero no sera una
venta cualquiera. Estard en la
encrucijada de dos caminos
oscuros y peligrosos. Sentiré un
olor a comida; a cordero recién
hecho. iNunca he comido cordero
callejero! Asi que entraré a la venta
y, en medio del tumulto, conoceré
a un Bufdn; a uno vestido con
ropas viejas y deshechas.

El destino nos cruzara en esa
esquina. EL Buféon hace poco huyo
de otro reino; un palacio en donde
prestaba servicio a la hija del Rey
Micomicén. EL Bufén y yo nos
sentaremos a comer y a beber
como viejos conocidos.

BUFON. Hace tres dias, el reino entero
esta de luto por la Infantina.

VERDEMAR. ;COmo puede ser?

BUFON. ; No sabe usted del Dragon?

TENDERA. ELl animal invencible.

BUFON. EL Dragon que ruge a las afueras
del palacio del Rey Micomicon pidio
que Infantina le fuera entregada.

VERDEMAR. La vi pasear en los jardines
reales y con su belleza quedé
maravillado.

BUFON. Un par de caballeros intentaron
vencerlo, pero todos murieron.

VERDEMAR. ; Murieron?

TENDERA. Pelear con él es una locura.

BUFON. Asi que tuve que salir del palacio
sin cobrar mi sueldo de todo un afo.

VERDEMAR. ;Dejaste sola a la Infantina?

BUFON. ;Acaso cree que mis bromas
divierten a quien espera la muerte
del terrible Dragon?

VERDEMAR. ¢ Entonces dices que solo
eres bueno para quien vive sin penas?

BUFON. Digo que es importante comer
y vivir. Y en palacio ni de lo uno ni
de lo otro.

VERDEMAR. ;Tan mal anda el Rey
Micomicon?

BUFON. ;En qué parte del mundo ha
visto que se esta bien?

TENDERA. NO se puede comer ni vivir, eso
es lo que yo sé.

1
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BUFON. Ademas, la gente de los reinos
gasta mucho.

VERDEMAR. Me quedaré pensando en
el mundo. ¢Cémo viviran en otros
mundos? Pensaré en la Infantina.
iQué horror ser entregada a las
garras del Dragon!

Y entrara un Ciego: uno con capa
remendada. Y un perro. Entonces
pediré comida para todos: el Ciego,
el Bufon y el perro. jComeremos
cordero callejero y qué bien olera!

BUFON. Este es el Ciego que vende los
periédicos en el palacio del Rey
Micomicon.

CIEGO. Los vendia.

BUFON. ;Y ahora por qué no?

CIEGO. Apenas daba para comer.

VERDEMAR. ;Y los dejaste sin avisar?

CIEGO. LOS reyes nunca pagan a quien les
sirve, asi que vine a embarcarme en
un barco que me lleve a otras tierras.

BUFON. Igual yo.

ciEGO. El pueblo entero huye del reino.

VERDEMAR. Solo quedaran los viejos e
inutiles.

BUFON. Te refieres a otros tiempos...

En este tiempo existe una ley que
dicta que los automoviles pueden

aplastar a los viejos en las carreteras.

VERDEMAR. Pero ¢qué locura dices?
BUFON. Asi se hacen fuertes las razas.
¢De qué sirve un viejo de cien afios?
VERDEMAR. No esta bien decir eso.
BUFON. jEres ingenuo! Lo eres. Lo supe

cuando nos invitaste a comer cordero.

VERDEMAR. Los invité porque quiero
saber sobre la Infantina.

¢Qué hay mas alla de sus ojos?
¢Sus pensamientos tienen el mismo
encanto de sus movimientos?
cleGo. No solo es ingenuo, es un
sentimental.
VERDEMAR. Solo la vi una vez. La vi
pasar como un estrella fugaz por
los jardines, y al verla se sembro
en mi el deseo de vencer al Dragon.
BUFON. No solo es un sentimental...
iEs un Bufon!
CIEGO. Dicen que para vencer al Dragon
se necesita una espada de diamante.
BUFON. Y tales espadas no existen.
VERDEMAR. Y en ese instante entrara
el Bravo, el rufian, junto a Geroma,
a quien no tratara muy bien, pero a
SuU mujer es a quien invitaré a comer.
Aca tiene su silla, sefiora Geroma.
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GEROMA. Gracias, caballero.

BRAVO. ;Y mi silla donde esta?

VERDEMAR. Pero a él no ofreceré ni
charla, ni vino, ni mucho menos
cordero callejero, pues no soportaré
gue un hombre traté mal a su
mujer. El Bravo se molestara y una
discusién con Geroma tendra.

BRAVO. jEste plato es mio!
iEsa silla es mia!
iEse vaso también!

GEROMA. ;Por qué?

BRAVO. Porque tu eres mia también.

GEROMA. iEso lo vamos a ver!

VERDEMAR. Las cosas sucederan asi:
Geroma y el rufian incluso a las
manos se iran.

BRAVO. Suéltame, mujer.

GEROMA. jAhora pides mi clemencial
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VERDEMAR. YO por torpe hablaré de mas
y empuiaré mi espada en contra del
rufian; a quien una cortada sin querer
haré. ;Shan! El rufian me llamara
valiente y no sé cuantas cosas mas.
Y en un juego de palabras poco
elaboradas...

BRAVO. Bla, bla, bla.

VERDEMAR. Monedas pedira para
su herida curar.

BRAVO. Bla, bla, bla.

VERDEMAR. No le daré monedas
de mi bolsa! Entonces jurara
que con su espada volvera.

BRAVO. jVolveré!

VERDEMAR. Y se abrira la puerta de la
cocina y la noche azul ahi estara.

El rufian y la sefiora Geroma saldran
de la venta en medio de la oscuridad.

BUFON. jDebes huir! Volvera con su banda
de rufianes.

VERDEMAR. Pero me sé defender con
la espada en la mano.

BUFON. iEllos seran mas!

VERDEMAR. ;QuUé suena?

CIEGO. Es el silbido; la sefial para
reunir a su gente.

BUFON. jCierren la puerta!

VERDEMAR. Todo sucedera muy rapido:
la Tendera mirard a través de la
puerta, el Bufon saltara por todos
lados de aqui para alla, el Ciego se
abrazara a su perroy a mi un impulso
me llevara a querer salir. {No puedo
quedarme aqui como un principito
en un castillo encantado!

TENDERA. La comida va por mi cuenta.

VERDEMAR. Toma esta bolsa con monedas.

BUFON. A un caballero tan generoso no
quiero verlo morir como a cualquiera.

VERDEMAR. Voy a salir.

BUFON. Espera. Puedes salir
con un disfraz.

VERDEMAR. No hay tiempo.

BUFON. Una cosa es ser un hombre
valiente y otra un pendejo.

VERDEMAR. Pasé de ingenuo a
sentimental, de sentimental a Bufén...

BUFON. jEso!

TENDERA. iQué dolor! iEs tan joven
y tan lindo!

BUFON. Usa mi vestido de Bufon.

VERDEMAR. jEs una idea maravillosa!
Fingiré ser el Bufon.

BUFON. Siempre y cuando me dejes
tu traje de caballero.

VERDEMAR. Entraremos a un cuarto
a cambiarnos de vestidos, y entre
tanto el Bravo...

BRAVO. {Toc! {Toc! iToc!

VERDEMAR. Llamara a la puerta y cada
vez mas fuerte lo hara.

BRAVO. {TOC! {TOC! {TOC!

VERDEMAR. La sefiora Tendera sin
excusas abrira. Varios hombres
entraran a la venta amenazando con
un pufal. En medio del barullo, me
deslizaré entre los muros. Haré una
reverencia a los presentes y saldré
a la noche azul. En otros tiempos
contaran que, cuando el Bravo se
dé cuenta del engaio, le arrebatara

mi traje al Bufén y lo dejara

completamente desnudo. Y en ese
instante, afuera se escuchara el
anuncio del Pregonero del Rey.

PREGONERO. E|l poderoso Rey Micomicon 15
anuncia: aquel hombre o rufian que
dé muerte al terrible Dragon y salve a
la bellisima Infantina, sera de ella su
esposo y también la mitad del reino
sera suyo. jOrdénese y cumplase!

PUEBLO. ¢;La mitad del reino?

GEROMA. Es decir, ¢por partes iguales?

BRAVO. jLa mitad del reino y ser esposo
de la Infantina es tener el reino
entero!

BUFON. Si va a ser duefio del reino
entero, por favor devuélvame mi
traje.

VERDEMAR. El Bravo, a partir de esa
noche, un nuevo plan tendray, para
lograrlo, creo que fingira ser un noble
caballero.



LoS versos
del Bufon

INFANTINA. Hoy es el dia de mi muerte.

El Rey Micomicon es mi padre y
este reino, este jardin, estas rosas,
esas escaleras de marmol, esos
pavos reales, ese lago, esos cisnes,

de selva virgen, ese inodoro tallado

por las manos de sefioras de cien

afos; para salvar todo esto, debo

morir entre las garras del Dragon.
VERDEMAR. Pssst.

N i

esas lechuzas, esos cuadros del INFANTINA. ;Quién anda ahi?

)
-

siglo Isabelino, esa biblioteca de VERDEMAR. {Senora Infantina!

g
i
-
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Alejandria, esa escultura de El INFANTINA. No me llames asi, por favor. 17

1
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pensador, esa alfombra de terciopelo
verde azulado, esa arana bafiada

en polvo de oro, esos cubiertos con
la inscripcién de Micomicdn, esos
manteles bordados en hilos de hoja
de selva virgen, ese inodoro tallado
con las manos de sefioras de cien
afnos, todo le pertenece a él. Y para
salvar al reino; este jardin, estas
rosas, esas escaleras de marmol,
esos pavos reales, ese lago, esos
cisnes, esas lechuzas, esos cuadros
del siglo Isabelino, esa biblioteca

de Alejandria, esa escultura de El
pensador, esa alfombra de terciopelo
verde azulado, esa arana bafada

en polvo de oro, esos cubiertos con
la inscripcidn de Micomicon, esos
manteles bordados en hilos de hoja

VERDEMAR. Perdon.

INFANTINA. ;Quién eres?

VERDEMAR. { NO ves mis ropas?

INFANTINA. Estan viejas y deshechas.

VERDEMAR. Pues un Bufdn soy.

INFANTINA. No podia verte.

VERDEMAR. ¢ Por qué lloras hoy?

INFANTINA. ;Qué quieres Bufon?

VERDEMAR. Darte un mensaje de las
rosas de tu jardin...

INFANTINA. ;Qué dicen?

VERDEMAR. Ellas dicen que tu eres su sol.

INFANTINA. Pero el sol esta en el cielo.

VERDEMAR. Ellas lo Unico que necesitan
es de tus ojos la luz.

INFANTINA. Pero mis ojos solo pueden
llorar.

VERDEMAR. Un soldado me contd sobre
tu situacion...



INFANTINA. Es mi destino, hasta mi
Bufdon se marcho...

VERDEMAR. Por eso aqui estoy.

INFANTINA. No te necesito.

VERDEMAR. Sé que no puedo hacerte reir,
pero quizas secar tus lagrimas si.

INFANTINA. Qué cosas dices... ¢Y esta
flor?

VERDEMAR. Para recoger tus lagrimas
estoy.

INFANTINA. ;Has probado las lagrimas
de un Bufén?

VERDEMAR. ¢ La verdad quieres?

INFANTINA. Por supuesto.

VERDEMAR. No que lo recuerde.

INFANTINA. SOn muy amargas.

VERDEMAR. El opuesto a su humor.

INFANTINA. ;De verdad eres un Bufon?

VERDEMAR. ¢,Por qué lo dudas?
INFANTINA. Por tus palabras.
VERDEMAR. ;Qué tienen de extrafias?
INFANTINA. Parecen un verso, pero uno
mal hecho y no cuadran con tu capa
de Bufon.
VERDEMAR. Pero te hicieron sonreir,
asi que un Bufon de los buenos soy.
INFANTINA. Hasta hace poco me
acompafiaba uno, pero no se
parecia nada a ti.
VERDEMAR. ;Puedo acompanfarte
a partir de hoy?
INFANTINA. Poco tiempo queda ya.
Hoy es el dia de mi muerte.
Te regreso la rosa.

VERDEMAR. La guardaré hasta manana,
mi sol.
INFANTINA. Prométeme que deshojaras
la rosa después de mi muerte.
VERDEMAR. Te prometo que no moriras
y que mafiana cortaras otra rosa
de tu jardin.
INFANTINA. jQué ingenuas y graciosas
son tus palabras! jDebo irme!
VERDEMAR. Princesa de mis suefos.
Moriré en la lucha o venceré
al Dragdn. ¢Quién canta ahi?
DUENDE. jLibertad! jQuiero libertad!
VERDEMAR. Es la voz...
DUENDE. jVolar como una paloma!
iTan alto, tan alto! jQuiero volar
sin miedo al gavildn!

VERDEMAR. Es... ¢el Duende?... ¢El anillo?
Toma... este anillo y... cuando te
lo pongas...
DUENDE. Me tendras de tu lado.
VERDEMAR. Me lo pondré.
DUENDE. ;Qué deseas?
VERDEMAR. Vencer al Dragon.
DUENDE. ;Al Dragdn que esta afuera
del palacio del Rey Micomicon?
VERDEMAR. Ese mismo.
DUENDE. Ven conmigo.
VERDEMAR. ;Adonde?
DUENDE. A buscar la espada de diamante.
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La voz
de la Infantina

INFANTINA. Grito: jDéjéme aqui, sefor
Maestro de Ceremonias! ;Aqui?
¢En el bosque de mil afos?, me
pregunta. Si, aqui en este camino...
Pero ¢qué hacen aca ese reguero
de damas, meninas y pajes? jQué
extrafios son los reinos y palacios!
¢A quién se le ocurre mandar una
comitiva a acompafiarme el dia de
mi muerte? jNo puedo mas! iDéjame
aca, sefor Maestro de Ceremonias!
iNO! Eso grita. Pero qué grosero es
y qué empalagoso con ese traje y
esas insignias. ;Cuanto falta de
camino? jEs usted cruel, Maestro
de Ceremonias! jQué camino tan
penoso el que me lleva a la tierra del
Dragon! jEstoy rendida! ;Y no daré un
paso mas! jAqui me quedo! ¢Por qué
no me deja aqui, sefior Maestro de
Ceremonias? jQué imposible! jQué la
etiqueta dice que debo ser entregada
al bendito Dragdn en la fuente de
los enanos a las dos y veinticinco
minutos de la tarde! jQué es el uso
desde hace mil anos! jMil afios! Y sea
Dragon, ave de corto vuelo o lo que

sea que se presente a reclamar una
princesa, esta debe ser entregada en
la fuente en ese preciso momento del
dia... Bla, bla, bla... Y que el Dragén
olera a la princesa por tres horas
veintiséis minutos y diez segundos...
Y que la Corte del rey bla, bla, bla...,
establece que el protocolo de cena 21
de princesas debe durar dieciocho
horas... Bla, bla, bla..., que la
tradicién antigua dice, que la etiqueta
del gran siglo debe respetarse...
¢Alguien se ha preguntado lo que
pienso? Para mi ni un asomo de
compasion...

¢Por qué me llaman Infantina?

¢Ni siquiera recuerdo mi nombre?
¢Por qué hay duques y princesas?
iNo puedo andar! jAqui me siento

y de aqui no me muevo! jY no me
digan voluntariosa! Si voy a morir
para salvar el reino que solo me
produce disgustos, voy a descansar
a mi gusto. jAqui me quedo! Y usted,
sefor Maestro de Ceremonias, si
quiere hacer algo provechoso, llévele
mis zapatillas al Rey Micomicon.
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Y, por favor, sea usted tan amable

de decirle: jqué ya no puedo caminar
con ellas mas! Y si el cielo asi lo
quiere, a usted, sefior Maestro de
Ceremonias, lo hara reflexionar,
porque eso es lo que usted y el
mundo deben hacer:
iRE-FLE-XIO-NAR! Darse cuenta del
absurdo que una joven como yo sea
entregada como regalo a un Dragon,
aunque sea una Infantina y que pena
que se lo diga, pero es una palabra
ridicula. jAdios! jAdios! Me dicen y se
van. Me quedo sola en este bosque
de mil afos.

¢Qué hay ahi? ¢Nidos? ¢Nidos de

ruisefior? Qué hermoso se siente la

calma, el silencio... Sefiores arboles
preciosisimos, un deseo les pido:
tener el aliento para saber morir.
¢Como se puede morir sin desear
hacerlo? ¢;Cémo se puede morir sin
sufrimiento? ;Como se puede morir
en las garras de un Dragdn? Esos
animales enormes y hermosos que
en otros tiempos otras personas
los sofiaron distinto... ¢Como los
imaginaran en cien afios?
No quiero mirar al Dragdn con ojos
de miedo... ¢Quién anda ahi?

REY MICOMICON. Al fin te encuentro.

INFANTINA. ¢ Padre?

REY MICOMICON. Te llevaré en brazos.

INFANTINA. ;Adonde?

REY MICOMICON. A una tierra lejana.

INFANTINA. ;Y el reino?

REY MICOMICON. ¢El reino?

INFANTINA. Seguiré mi destino. ¢Padre?
¢Estas ahi? ¢Acaso soné tu
encuentro? No puede ser, pero lo
es. No hay padre ni rey. iTodo es un
terrible sueno! ;Qué debo hacer?
¢Por qué debo morir en las garras del
Dragdén? ¢Qué veo? ¢Quién anda ahi
con una armadura resplandeciente?

VERDEMAR. Infantina...

INFANTINA. No me llames asi, por favor...

VERDEMAR. Perdon...

INFANTINA. ;| NOsS conocemos?

VERDEMAR. Vengo de tierras lejanas para
vencer al Dragon.

INFANTINA. No sé si te has enterado, pero
el Dragon es invencible.

VERDEMAR. Quizas no para mi...

INFANTINA. ¢ Es esto otro suefio?

VERDEMAR. ¢ Por qué lo preguntas?

INFANTINA. Porque hace un rato mi padre
estaba aqui.

VERDEMAR. Tu padre esta en el palacio.

INFANTINA. Y ahora apareces diciendo
que..., pero... tu voz... recuerdo....
tu voz...

VERDEMAR. Silencio.

INFANTINA. ;Por qué?

VERDEMAR. Ya esta ahi el Dragon.



La cabeza
del Dragon

INFANTINA. ¢ Por qué debo morir en
las garras de un Dragén?

VERDEMAR. La princesa me gritara:

INFANTINA. jHuye!

DUENDE. Pero ni el principe ni yo
pudimos hacerlo.

INFANTINA. Se escucha el vuelo
del Dragoén en el cielo.

VERDEMAR. Enfrentaré al Dragoén.

INFANTINA. El joven de la armadura
resplandeciente alza su espada.

VERDEMAR. Clavaré la espada...

DUENDE. En el centro de la cabeza
del Dragon.

INFANTINA. Veo como el Dragon abre
su enorme boca.

VERDEMAR. Empufaré la espada
de diamante y...

INFANTINA. Miro por primera vez a los
ojos del Dragon y el tiempo se
detiene.

VERDEMAR. La Infantina gritara:

INFANTINA. {Espera!

DUENDE. En ese instante, un resplandor
ilumina el bosque.

VERDEMAR. No veré nada.

DUENDE. No vi nada, pero en la cabeza
de la Infantina...

INFANTINA. Aparace un rayo de luz.

Y muy lentamente se ilumina un
precioso arbol de hojas violetas.
¢Donde estoy?

¢Donde esta el joven de la armadura
resplandeciente?

¢Y el Duende que lo acompafia?
¢Donde estoy?

En las ramas descansan cientos
de pajaros, pero no son como

los pajaros de palacio.

Aqui, unos tienen una extrafa cola
de gato y otros en vez de ojos
tienen esmeraldas.

Y hablan. Cuentan historias.

VERDEMAR. La Infantina observa un

mundo que nosotros no logramos
percibir.

DUENDE. Una eternidad a la que nosotros

no tenemos acceso.

INFANTINA. En la punta del arbol violeta,

un hombre muy viejo con alas
enormes cuenta la historia de un
noble caballero que persigue molinos.
Sobre las nubes, una mujer del
tamafo de un alfiler dibuja la historia
de un hombre que da la vuelta

al mundo en ochenta dias.

25



L

26

iVeo otros mundos!

En el lugar de los siete lagos, una
sefiora narra cuentos de terror para
nifas y, en el pais de las aceitunas,
un hombre ha perdido su brazo en
una pelea callejera.

En la punta de un mundo circular,
un hombre viejo decide no ser un
principe y, en ese mismo mundo,
una mujer de pelo blanco no
recuerda su nombre, pero los
demas la llaman Infantina.

En un pedazo de tierra naranja,
cientos de dragones naceny, en la

cima de una montafna, otros mueren.

Es el ciclo de la vida.
iCreo que veo el futuro!
¢Cuanto tiempo llevo aqui?
La luz resplandece aun mas y caigo
en un profundo suefio.
DUENDE. La princesa desperto.

INFANTINA. ;Dénde estoy?

VERDEMAR. En el bosque de mil afios.

INFANTINA. (Y el Dragon?

VERDEMAR. Dormido.

INFANTINA. ;No lo has matado?

VERDEMAR. No fue necesario...

INFANTINA. ;Acaso tienes la espada de
diamante?

VERDEMAR. La misma.

INFANTINA. Se ven otros mundos en los
ojos del Dragon.

VERDEMAR. ; Los viste?

INFANTINA. Ya recuerdo tu voz.

VERDEMAR. Estas somnolienta.

INFANTINA. Y tU no eres un Bufén.

VERDEMAR. ¢ Lo descubriste en tu sueno?

INFANTINA. Y no sabes hablar en verso.

VERDEMAR. ;/Qué pasara con el Dragdn?

INFANTINA. NO sé, quizas regrese a su
tierra...

VERDEMAR. ;/Qué has visto?

&
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INFANTINA. He visto los ojos del Dragon,
y en ellos he visto cientos de
mundos. Vi a tenderas sembrar
un jardin de flores venenosas, vi a
hombres en la carretera caminar
largos caminos buscando un lugar
donde dormir, vi a bufones con
las ropas deshechas en parques
recitando historias y poemas en
medio del olvido, vi a reyes discutir
por un pedazo de tierra, vi el hielo
derretirse hasta ahogar el mundo...
Tambien vi mujeres de trajes
verdes celebrar la vida, vi estrellas
fugaces, vi reyes acordando la paz,
vi hombres limpiando los océanos, vi
a nifos sembrando arboles y dando
de comer a los pajaros, vi a un grupo
de soldados dejar las armas, vi el
sol resplandecer en el centro de la
tierra... He visto también a un par de

o - -.-.:.::.;:-5-’
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jovenes conocerse y luego cada
uno seguir su camino...

VERDEMAR. {NO n0os enamoramos?

INFANTINA. Apenas nos conocemos.

VERDEMAR. Es cierto.

INFANTINA. He visto miles de afios en
tan poco tiempo...

VERDEMAR. ¢ Pero puedo decirte que
alumbras como el sol?

INFANTINA. Ya lo hiciste, cuando jugaste
a ser Bufdn...

VERDEMAR. ;Y el Dragon?

DUENDE. Se ha ido.

INFANTINA. Es hermosa la cabeza del
Dragon.
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Las alas
del pueblo

REY MICOMICON. jExijo la cabeza
del Dragon!
DUENDE. Todos querian la cabeza
del Dragoén y la tuvieron, pero de
otra manera. Porque hay historias
que pueden cambiar de rumbo
e imaginarse distinto, como esta
historia. Hay quien imagin6 que
el Principe Verdemar daria muerte
al Dragdn y cortaria su cabeza.
VERDEMAR. ;Shan!
DUENDE. Y mucha sangre correria...
VERDEMAR. Hilos, rios, mares de sangre.
DUENDE. Otros imaginaron que el Bravo
llegaria a reclamar a la princesa.
REY MICOMICON. jHija mia! Ha llegado
el caballero vencedor del Dragon.
MAESTRO DE CEREMONIAS. {Sefiora
Infantina! Pide permiso para
saludarte el mas poderoso caballero,
el que dio muerte al Dragén.
BRAVO. Hija de EL Rey, tus manos quiero
besar.
INFANTINA. Pero ¢donde esta el caballero
a quien le debo la vida?
GEROMA. iEs un rufian! jUn impostor!
BRAVO. Pero..., mujer, ;de qué lado estas?

PUEBLO. ;Impostor? ¢Quién ha dado
muerte al Dargén?

BUFON. {No ha muerto el Dragon!
¢Por qué lloro?

DUENDE. Otros imaginaron que el
principe y la princesa se casarian.

BUFON. ¢ No se casaron? ¢Por qué no
se casaron? 29

TENDERA. Deja de llorar.

LOS REYES. iQue los altos cielos los
bendigan por igual, dilatando
nuestras dinastias por los siglos
de los siglos!

TENDERA. jAmén!

GEROMA. Porque de esa manera
educaron a los principes y princesas.

DUENDE. Asi imaginaron el mundo
hace miles de afios, pero
la verdad es que el Principe
Verdemar...

CIEGO. Al que llamamos ingenuo,
quiso recorrer tierras lejanas.

BUFON. ;Te embarcas esta noche?

CIEGO. ;Quién eres?

BUFON. Soy el Bufdn del palacio.

CIEGO. ¢En serio? Pero bromas
no te he visto hacer.
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BUFON. Desde que ando desnudo, he

perdido mi gracia, incluso a ratos lloro.

CIEGO. Algo he podido ver.

BUFON. jSoy un sentimental! sViajas esta
noche?

CIEGO. Habia comprado pasaje solo para
mi, pero ahora debo juntar el dinero
para comprar el del perro.

BUFON. Yo no he podido embarcar por
falta de vestido y tengo mucho frio.

VERDEMAR. Aqui tiene su traje y aqui
tiene el pasaje de su acompafante.

CIEGO. ;Y qué hace un principe por estos
lugares?

VERDEMAR. Ahora soy un hombre como
ustedes y vengo a embarcarme
rumbo a otras tierras.

clEGo. Compaferos de viaje, solo un
deseo pido: usted, Bufén, no mas
lamentos, y, usted, no mas versos.

DUENDE. La princesa en cambio, en su
tierra se quedo.

INFANTINA. Padre, el reino debes acabar.

REY MICOMICON. ;Qué haré yo sin mi
reino? ¢Sin mi lago? ¢Sin mis jardines
reales? ¢Sin mis cisnes?

INFANTINA. El pueblo estd cansado
de tantos caprichos y protocolos
ridiculos.

DUENDE. Asi que expulsaron al Rey
Micomicon, junto con las duquesas,
las meninas, los maestros de
ceremonias y los ministros.

PUEBLO. jFuera!

DUENDE. En el otro reino sucedid algo
parecido. Aquel Rey que amenazo con
comerse el corazon vivo del Principe
Verdemar también fue destituido.

PUEBLO. {Abajo el Rey!

DUENDE. La princesa pidié que no

la llamaran Infantina y escogio

un nombre. Uno que le gustaba
pronunciar.

Habia dias en los que se sumergia en
los sueiios del Dragoén.

Dicen que la mirada del Dragén en la
mente de una persona dura miles de
anos...

La verdad nadie lo sabe con
exactitud...

Otros dias, ella permanecia en
silencio intentando entender lo que
habia visto.

¢Por qué los reyes discuten por

un pedazo de tierra? ¢Por qué los
hombres dejaron de sofar?, se
preguntaba.

Asi que cuando la tristeza se
apoderaba de ella en las noches
mas oscuras, bailaba sobre las

terrazas o saltaba en puntitas 31

en el agua.

Sofaba que el mundo podia

ser distinto.

Porque las historias son de

quien las suefia.

Eso aprendid ella.

Entonces suefia.

Porque cuando eres pequefa, sabes

sofiar el mundo entero en un pedazo

de tela o en una pelota de cristal.
ToDOS. jLibertad! jQuiero libertad! jVolar

como una paloma! jTan alto, tan alto!
DUENDE. jQuiero volar sin miedo al

gavildn!
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